Joc de cuvinte in limba rromani

Joc de cuvinte in limba rromani este un joc de litere care se joaca intre doua echipe a cate doi jucdtori
sau se poate juca intre doi jucatori.

Scopul unui jucator este realizarea unui punctaj cat mai mare prin plasarea pe o tabla de joc a diverse
cuvinte, cu ajutorul unor jetoane marcate cu litere.

Participantii pot sa se inscrie in functie de autoevaluare la categoriile: incepator, mediu sau avansat.

REGULI FUNDAMENTALE

Primul cuvant, care se depune pe tabla goal3, trebuie sa fie format din cel putin 2 litere si cel mult
7 litere si trebuie sa treaca prin patratelul din centrul tablei marcat cu o steluta rosie.

La o depunere se pot plasa pe tabla intre una si 7 litere, cu exceptia primei depuneri (vezi regula de mai
sus). Apoi se va extrage din stoc un numar de litere egal cu numarul de litere depuse pe tabla.

Toate literele utilizate Tn cadrul unei depuneri se plaseaza numai orizontal (de la stanga la dreapta) sau
numai vertical (de sus in jos), pe o singura linie sau coloana.

Nu se pot depune cuvinte izolate, care sa nu aiba legdtura cu un alt cuvant de pe tabla. Toate literele
unei depuneri trebuie sa fie legate intre ele.

Daca se depune un joker, se va specifica ce litera inlocuieste, iar semnificatia acestui joker nu se mai
schimba pana la sfarsitul partidei.

O depunere este corectd daca sunt respectate regulile fundamentale de mai sus, daca toate cuvintele
nou-formate pe tablad sunt acceptate de partener sau de arbitru ca facand parte din fondul de cuvinte
admis.

n timpul jocului cuvintele se pot forma si lega intre ele astfel:
Prin lungire, addugdnd una sau mai multe litere in fata sau / si in urma unui cuvant aflat deja pe tabl3;

Prin intersectare, formand un cuvant (orizontal sau vertical) care sa se incruciseze cu un altul aflat deja
pe tabla;

Prin alipire, prin metode combinate ale celor de mai sus.
ALTE REGULI GENERALE
Punctajul unei depuneri se calculeaza insumand valorile literelor componente ale cuvantului format.

Unele dintre patratelele tablei sunt marcate cu semne. Acestea indica multiplicarea valorii literelor sau
a cuvintelor asezate pe ele, conform explicatiilor din figura din stadnga tablei de joc. Daca un cuvant



acopera doua sau mai multe astfel de patratele, proprietatile lor se cumuleaza; de exemplu, o litera
poate fi dublata si intregul cuvant triplat de doua ori (adica multiplicat cu 9). Multiplicarea unei litere sau
a unui cuvant se face numai atunci cand litera se plaseaza pe patratelul respectiv si ea opereaza asupra
tuturor cuvintelor formate cu acea literd, la acea depunere.

La punctajul unui cuvant nou format se adauga si punctele literelor prin care trece cuvantul.

Daca in cadrul unei depuneri se plaseaza toate cele 7 litere, la calcularea punctajului se adauga o prima
de 50 de puncte.

Timpul total de joc este de 15 de minute pentru fiecare echipa. Jucatorul care va incepe jocul se
stabileste prin tragere la sorti: fiecare jucator trage cate o litera, cel a carui litera este mai aproape de
inceputul alfabetului incepe jocul, apoi urmeaza celalalt. Dacd cei doi jucatori au extras jetoane
reprezentand aceeasi litera, se repeta tragerea la sorti. Jokerul se considera ca fiind ultima litera a
alfabetului (dupa litera Z).

Fiecare jucator, in ordinea stabilita, extrage un numar de 7 litere din stoc si le aseaza pe tabla de joc.
Punctajul realizat se nscrie pe o fisa.
Jucatorul care realizeaza punctajul total cel mai mare la sfarsitul partidei este castigator.

Fiecare jucdtor poate profita de rdndul sau, pentru a schimba una sau mai multe litere (chiar toate) de
pe suport cu altele din stoc, pierzand insa dreptul de a mai depune in acel tur. Schimbarea literelor este
permisa numai daca n stoc mai sunt cel putin 7 litere.

Dictionarul de limba rromani se gaseste on line la www.divers.org.ro sectiunea curs on line de limba

rromani/vocabular.
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